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PYRaminEN

Som pyramidens form avsléjar gir 6vningen ut pa att ticka dvs Strika eller Spérra
det antal rutor i en foljd som varje rad eller niva anger. Ovningen startar med att en
ruta skall tiickas, direfter tva rutor i rad, foljt av tre tickta rutor i en foljd och s
vidare. Ovningen kan givetvis goras pA minga olika siitt till exempel att man slir

ett vist antal kiiglor i varje ruta och varje rad. Detta beroende pa spelarens niva.
Skulle spelare misslyckas med sin uppgift pa den tredje raden, borjar spelaren om
frin den forsta vinstra rutan pia samma niva. (tre klarade rutor i en foljd ).

Denna 6vning kan exempelvis ga ut pa att na sa langt som majligt ner i pyramiden
innan forsta missen intriffar eller att na si langt som mojligt med att tillata ett visst
antal missade slag allt beroende pa spelarens kvalité och kunskap.

Ovningen kan goras svarare genom att man bestimmer att vissa rutor skall
vara Strike eller att vissa nivaer skall innehalla ett antal Strikar.




